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ARGUMENT

In societatea contemporani dobandirea competentelor digitale este o obligativitate
indispensabild a educatiei oferitd de scoald pentru a se asigura dezvoltarea personald a
tinerilor actualelor generatii §i progresul lor profesional, in scopul integrarii cu succes in
societatea de maine. Aceastda necesitate fiind cunoscuta pe scara larga, s-au dezvoltat o varietate
de programe si softuri educationale care urmaresc sa raspunda cerintelor utilizatorilor.

GeoGebra este un software de matematica dinamic (DMS), proiectat pentru predarea si
invatarea matematicii. Calitatile sale sunt remarcabile prin faptul ca faciliteaza predarea si
intelegerea notiunilor cu grad ridicat de abstractizare din geometrie, algebra etc. Softul
GeoGebra poate fi folosit pentru a vizualiza concepte matematice, precum si pentru a crea
instruire materiale. Acesta realizeaza constructii geometrice elementare si complexe, de o calitate
graficd deosebita, care, folosind instrumentele de glisare, pot fi vizualizate din divese
perspective.

Aceastd disciplind optionald poate contribui, prin abordarea transdisciplinard, la
dezvoltarea competentelor cheie formulate in Recomandarea Parlamentului European si a
Consiliului Uniunii Europene privind competentele cheiedin perspectiva invatarii pe parcursul
intregii vieti (2006/962/EC), si anume:

e competente matematice si competente in stiinte si tehnologii: studiind aceasta disciplina, elevii
isi vor dezvolta competente specifice matematicii: modelarea matematica, reprezentarea de
entitati matematice, utilizarea de mijloace auxiliare si instrumente etc. si vor experimenta o alta
modalitate de invatare a matematicii, prin informatica.

e competente digitale: activitatea elevilor va presupune folosirea aparaturii digitale; in plus, elevii
se vor documenta/informa folosind (si) tehnologiile informationale. Elevii vor fi capabili sa
coreleze datele matematice teoretice cu elementele softului.

e competenta ,,a Invata sa Inveti”: elevii vor fi pusi In situatia de a descoperi, verifica si valida
proprietati. Isi vor dezvolta astfel capacitatea de achizitie si prelucrare a noilor cunostinte, dar si
capacitatea de a-si manageria resursele informationale, de timp.

e competenta de a vorbi in limba materna . elevii isi vor organiza activitatea in grup si
individual, isi vor dezvolta capacitatile de conversatie, de exprimare atét in limbaj matematic, cat

si in limbajul cotidian.



COMPETENTE GENERALE

1. Identificarea unor date din mediul inconjurator, corelarea si valorificarea acestora in
contexte diferite

2. Dezvoltarea capacitatii de exploatare / investigare si rezolvare de probleme si situatii-
problema, utilizand concepte si metode specifice domeniului tehnologic, informatic

3. Exprimarea in limbajul specific matematicii a informatiilor, concluziilor si demersurilor de

rezolvare pentru o situatie data

4. Utilizarea unor concepte matematice pentru caracterizarea locala si globala a unei situatii

concrete

VALORI SIATITUDINI

Motivatia pentru aplicarea cunostintelor Tntr-un mod practic, prin modelare.
Flexibilitate in gandire, curiozitate fata de nou

Interesul pentru aplicarea cunostintelor in viata cotidiana;

1

2

3

4. Interesul fata de noile realizari ale stiintei si civilizatiel

5. Dezvoltarea spiritului critic, a viziunii pozitive si a tolerantei, cultivarea curiozitatii;
6

Disponibilitatea de a considera ipotezele ca enunturi care trebuie verificate (testate).



COMPETENTE SPECIFICE S$I SUGESTII METODOLOGICE

1. Identificarea unor date din mediul inconjuritor, corelarea si valorificarea acestora in

contexte diferite

Competente specifice

Sugestii metodologice

ale softului

cu elementele softului
1.3 Sa efectueze constructii de baza

1.4 Sa identifice metode de calcul

1.1 Sa recunoasca elementele componente

1.2 S3 coreleze datele matematice teoretice

» introducerea in notiunile de baza ale
softului

A\

identificarea functiilor softului
» construirea unor elemente geometrice
fundamentale (punct, dreapta , plan)

A\

verificarea proprietatilor geometrice

A\

constructii geometrice pe baza unor
proprietati
» determinarea lungimii unui segment,

masurii unui unghi

2. Dezvoltarea capacitatii de exploatare / investigare si rezolvare de probleme si situatii-

problema, utilizind concepte si metode specifice domeniului tehnologic, informatic

Competente specifice

Sugestii metodologice

exercitiu sau o problema.
2.2 Sa dobandeasca antrenament in
rezolvarea problemelor.

2.3 Sa investigheze valoarea de adevar a
unei afirmatii, prin construirea unor
exemple.

2.4 Sa compuna probleme utilizand

proprietatile elementelor

2.1 Sa gaseasca mai multe solutii pentru un

» ldentificarea unor proprietati prin
verificare si aplicarea unor reguli si
scheme pentru rezolvarea unor
probleme

» verificarea unor teoreme si axiome
matematice

» Sintetizarea datelor intr-o reprezentare

grafica sugestiva pentru intocmirea
planului de rezolvare.

» Exercitii pentru verificarea validitatii

unor afirmatii generale in cazuri
particulare.

» Compunerea de probleme pornind de

la exercitii si invers.

» Compunerea de probleme de catre

elevi pentru colegii lor.




de rezolvare pentru o situatie data

3. Exprimarea in limbajul specific matematicii a informatiilor, concluziilor si demersurilor

Competente specifice

Sugestii metodologice

3.1 Sa creeze, in scris sau oral, scurte
enunturi / mesaje pe baza unui suport
verbal.

3.2 Sé-si dezvolte capacitatea de a selecta
o informatie si de a lua decizii.

3.3 Sa prezinte clar si concis, oral sau in
scris, metodele si/sau operatiile utilizate in
rezolvarea unei probleme.

3.4 Sa identifice informatiile esentiale
dintr-un enunt matematic prezentat in
diverse forme.

Exercitii de compunere, de prezentare
si argumentare a unui demers logico-
matematic de rezolvare a unei
probleme asistat de un suport tehnic
Exercitii de sintetizare a datelor intr-0
reprezentare grafica sugestiva pentru
intocmirea planului de rezolvare.
Redactarea rezolvarii unei probleme
date.

modelarea unor probleme si
identificare unor proprietati

Notarea prescurtata a datelor unei
probleme.

Transpunerea in soft a unor date
matematice

4. Utilizarea unor concepte matematice pentru caracterizarea locala si globala a unei situatii

concrete

Competente specifice Sugestii metodologice

4.1 Sa observe si sa Inteleaga faptul ca » Construirea unor dialoguri, redactarea

viata ne ofera nenumarate ,,situatii — unor texte pentru a evidentia ,,nevoia”
problema” de rezolvat. de matematica in decursul vietii.
4.2 Sa manifeste interes pentru analiza si » Utilizarea unor metode variate in

rezolvarea unor probleme practice. rezolvarea unei probleme.

4.3 Sa constate ca ,,istetul” depaseste cu » dezvoltarea capacitatilor de studiere a
succes ,,examenele” neprevazute ale vietii. unor probleme cu ajutor softurilor
4.4 Sa manifeste perseverentd in matematice

rezolvarea unei probleme, sa caute prin

Tncercare-eroare noi cii de rezolvare.




PoNbE

LISTA DE CONTINUTURI

Introducere in Geogera — 4 ore
Geogebra - constructii in plan. — 19 ore
Geometrie -constructii in spatiu - 8 ore
Recapitulare - 3 ore

Domenii de
continut

Continuturi

Introducere

Introducere in Geogebra

- Softul Geogebra (descriere, compatibilitate, instalare)
- Interfata Geogebra (ferestre, vizualizarea)

- Gestionarea meniului si a barei de lucru

Constructii in
plan

Constructii in plan

- Constructii de baza si utilizarea comenzilor pentru acestea ( puncte,
drepte, plane, figuri geometrice: triunghi, poligoane, cerc)

- Constructii cu proprietati date ( paralelism, perpendicularitate, segmente
cu lungimi date, unghiuri cu masuri date)

- Gestionarea comenzilor ( butoane, animatii, rezolvare de probleme)

Constructii in
spatiu

Constructii in spatiu

- Constructii de baza si utilizarea comenzilor pentru acestea ( puncte,
drepte, plane, corpuri geometrice: cuboid, prisma,piramida, corpuri de
rotatie)

- Constructii cu proprietati date ( paralelism, perpendicularitate, segmente
cu lungimi date, unghiuri cu masuri date)

- Gestionarea comenzilor ( rezolvare de probleme care implica constructii
de baza)

Recapitulare

PLANIFICARE ANUALA
NR CAPITOL TOTAL ORE
CRT SEM | SEM II
1 Introducere in Geogera 4 -
2 Geogebra - constructii in plan 10 9
3 Geometrie -constructii in spatiu - 8
4 Recapitulare 1 2
TOTAL ORE 15 19




PLANIFICARE CALENDARISTICA

SEMESTRUL I
NR. UNITATIDE | COMP CONTINUTURI NR. | SAPT. OBS.
CRT INVATARE .SP. ORE
Prezentarea cursului si a 1 S1
temelor
L 1. Prezentarea softului 1 S2
Cl1 Geogebra, interfetei
Introducere in Clz2 Geogebra.
Geogebra Cl3 2. Studierea meniului 1 S3
Geogebra
3. Evaluare 1 S4
1. Punct, drepte, semidrepte, 1 S5
2 C 1.1 pegment, mijlocul unui
Geogebra - C1l2 pegment
constructii in plan Cl3 2. Drepte paralele, drepte 1 S6
C 1.4 perpendiculare
C2.2 3. Unghiuri - determinare 1 S7
C2.4  masurii, constructii cu masuri
C33 [fate
C4.2 | 4. Aplicatii 1 S8
5. Evaluare 1 S9
6. Triunghiuri- constructie,
determinarea ariei 1 S10
7. Linii importante n
triunghi 1 S11
8. Poligoane 1 S12
9. Aplicatii ( probleme) 1 S13
10. Evaluare 1 S14
11. Recapitulare 1 S15




PLANIFICARE CALENDARISTICA

SEMESTRUL II
NR. | UNITATI DE COMP | CONTINUTURI NR. | SAPT. |OBS
CRT | INVATARE SP. ORE
C 2.3 | 1. Aplicatii cu drepte si 3 S1-S3
C31 poligoane
1. C3.2 | 2. Cercul 3 S4-S6
Geogebra - C4.1 | 3. Aplicatii 2 S7-S8
constructii in plan | C 4.2 | 4. Evaluare 1 S9
C43
C44
Geogebra - C 3.1 | 1. Planul.Puncte, drepte relative 1 S10
constructii in C 3.2 | fatad de plan
2. spatiu C4.1 | 2. Pozitiile a doua plane 1 S11
C4.2 | 3. Cuboidul 1 S12
C4.3 | 4. Piramida 1 S13
C4.4 | 5. Corpuri de rotatie 1 S14
6. Sectiuni in plan 1 S15
7. Evaluare 1 S16
8. Butoane, Animatii 1 S17
C1l1
C 1.2 | 1. Recapitulare 1 S18
Recapitulare C 1.3 | 2. Prezentarea portofoliilor 1 S19
finala Cl4
3. C31
C3.2
C3.3
c41
Cc4.2
C43




METODE DE EVALUARE

e evaluare continud (probe orale si scrise)
e observare sistemica
e portofolii personale
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